RALEN Dofinansowane przez
LN Unie Europejska

Regulamin konkursu na logo projektu ,,Eco-STEAM Builders!” w ramach programu Erasmus+

1. Konkurs przeznaczony jest wylacznie dla ucznidow Szkoty Podstawowej nr 3, im. gen.

Mariusza Zaruskiego w Ustce.

2. Organizatorem konkursu jest Szkota Podstawowa nr 3 im. gen. Mariusza Zaruskiego

w Ustce.

3. Prace moga by¢ wykonane recznie kredkami lub farbami na papierze w formacie

maksymalnie A-4 lub na komputerze np. w programie Canva.
4. Nie dopuszcza si¢ prac skopiowanych z internetu lub wygenerowanych przez Al
5. Szczegdtowych informacji na temat konkursu udziela Katarzyna Kostrubiec.

6. Nauczycielami wspolpracujgcymi sg: Beata Dworczynska, Katarzyna Adamczyk oraz Marta

Wilczynska.

Przebieg konkursu
1. W pierwszym etapie konkursu moze wzig¢ udziat dowolna liczba uczniow.

2. Uczniowie samodzielnie w szkole badZz w domu przygotowuja projekt logo metoda dowolng

(np.: manualnie, grafikg komputerowq).
3. Prace nalezy ztozy¢ do 25.11.2026 r. do koordynatora projektu - Katarzyny Kostrubiec.
4. 27.11.2026 r. komisja oceniajgca prace wytoni zwyciezce oraz sporzadzi protokot konkursu.
5. Zdobywcy pierwszych trzech miejsc otrzymajg nagrody oraz dyplomy.

6. Do drugiego etapu konkursu przechodzi jedna zwycigska praca z kazdej szkoty partnerskiej

(Polski, Turcji 1 Chorwacji).

7. Partnerzy wytonig sposrod nadestanych projektow jedno zwycieskie logo, ktore stanie si¢

glownym logiem projektu ,,Eco-STEAM Builders!”.
Projekt: ,Eco-STEAM Builders!”



